Regolamento_ Money Train 4

Mioney |1 rair < ~EgoLe di uloco
YYYY-MM-DD
“Money Train 4" & una slot a 6 colonne e & file con un sistema di simboli scatter che assegnano dei

Le vincite vengono calcolate se in qualsiasi posizion i rulli sono presenti almeno 8 simboli uguali nel
caso dei 2 simboli dal valore maggiore e almeno 10 simboli uguali nel caso degli altri simboli.
Le combinazioni vincenti e i premi sono calcolati in base alla tabella de amenti.

Una volta che il giro & stato awiato, l'importo della puntata per quel turno viene fissato e non pud
ssere modificato.

Le vincite sono indicate nella valuta dell'utente.
L'RTP (ritorno al giocatore) teorico del gioco € pari al 924.00!
I malfunzionamenti annullano tutte le vincite e le giocate.

ngono risolte dopo 2 giorni. Le eventuali vincite ivanti da una risoluzione
e sul conto d

incita m
turno.

P lela

* La Respin feature pud essere attivata al termine di ogni giro.

¢ Se viene attivata la partita bonus non & possibile attivare la Respin feature.

« Una volta attivata la funzione, vengono selezionati i simboli pit presenti sui rulli ck bloccano in
ione e poi vengono assegnati dei re-spins.

tori e i simboli

lezionati «

ccumulato.

Money Cart Bonus Regole del gioco

Sono necessari tre o pit simboli Bonus per attivare il turno bonus.

| simboli bonus possono fermarsi in qualsiasi posizione sui rulli.

| simboli Bonus di tipo Persistent (ovvero i simboli dorati) contribuiscono all’attivazione turno bonus.
ta la funzione, i simboli Bonus che I'hanno attivata svelano un valor

Con la funzione attiva, i simboli Persistent Bonus (di colore oro) che attivano la funzione hanno effetto
prima dell’'avvio del giro iniziale.

La partita Bonus inizia con 6 colonne e 4 file, ma & pos bloccare 4 file
Per sblo re le olo Unlocker o un'intera fila de:
trati come un multiplo della puntata.

> ogni volta che un nuovo simbolo

na in un moedo sp
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Persistent Collector — Colle a tutti i valori visibili sui rulli, li aggiunge al suo
giro e di ogni giro success Questo simbolo non colleziona il suo valore.

Adjacent Collector: raccoglie tutti i valori le 8 posizioni adiacenti nel proprio valore, a condizione che

Persistent Adjacent Collector: raccoglie tutti i valori delle 8 posizioni adiacenti nel proprio valore alla fine
di quel giro e in quelli successivi. Questo simbolo non raccoglie il proprio valore, a condizione che le
izioni adiacenti contengano dei simboli.
ela un moltiplicatore della scornmessa e lo aggiunge a tutti gli altri simboli visibili sui rulli.

ivela un importo pari a un muitiplo della puntat: aggiunge a tutti gli altri
vi. Tale simbolo nor gna una vincita di p

puntafa e lo aggiunge a tutti mboli adiacenti, a
Questa funzione puo selezionare come

eleziona da 3 a 5 simboli come obiett omma il
loro valore al pmpric- e qusndl pdga |I suo nuove valore a ognur questi obiettivi

Arms Dealer: converte da 1a 4 simboli Bonus in uno dei seguenti simboli funzione: Collector, Payer,
j tor, Adjacent Payer, Sniper o Collector Pa | nuovo simbolo funzione ha effetto subito
dopo la conversione.
Persistent Arms C onverte 1 simbolo Bonus in uno dei ti simboli funzione alla fine d
i in quelli suc ollector, Payer, Adjacent Collector, Ad nt Payer, Sniper o Collector P
nuovo simbolo funzione ha effetio subito dopo la conversione.
Necromancer: riattiva da 2 a 7 simboli bonus speciali di tipo non persistent che sono gia stati utilizzati. E
possibile che lo stesso simbolo venga scelto diverse volte. Questa funzione puo riattivare i simboli
Collector, Payer, Adjacent Collector, Adjacent Payer, Sniper o Collector Payer in qualsia
0 sui rulli. Questa funzione pud riattivare il simbolo Arms Deal
mbolo Bonus da selezionar me obiettivo. Questa funzione pud riattiva
presente una fila b!n(ca‘r QUE“tH funzione riattiva un simbolo Up
un simk e che non includa il Necromancer che I

or: si trasforma in una delle 1ti funzioni dopo ogni )
Sniper, Collector Payer, Arms Dealer o Unlocker. Questa funzione pud diventare il simbolo Arms D@
ente almeno un simbolo Bonu selezionare come obi
il simbolo Unlocker solo se & presente una fila bloccata. Questa funzione riattiva un sim
Upgrader solo se & presente almeno un simbolo funzione potenziabile.

Unlocker — Sblocca una fila bloccata.

Reset Plus: fa aumentare di un'unita il valore iniziale del contatore dei giri rimnanenti. Sui rulli puo
fermar: lo 1simbolo Reset Plus per bonus round.

Upgrader — Potenzia da 1 a 3 simboli funzione nella loro versione persistent.
« |simbolis iali inte isc n i simboli che si trovano all'interno dell’area di gioco attiva.
» Tutti i simboli bonus speciali rivelano un valore prima di eseguire la propria funzione.

* Sev » diversi simboli bonus speciali, questi hanr etto nel seguente ordine: dalla prima f
alto all'ultima in basso e da sinistra verso destra.

Regole di gioco della Funzione d'acquisto

* La'Funzione d'acquisto’ puo essere attivata solo nella partita princip:

+ |l valore teorico di RTP (ritorno al giocatore) della puntata bonus & pari al 24.6

« Sono disponi due diverse opzioni per ne di acquisto:

= 'nt Feature: ha un costo pari a 510x I'importo de puntata standard e
stent Collector, Per

puntata standard e isce l'attivazione de
ui rulli durante la partita bonusr | numero
ttivata durante la partita prin i
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Come si gioca

a l'importo della puntata e quindi premi il pulsante Gira per iniziare.

eziona il numero di round

in qualungue momento il numero di giri automatici rimanenti.
Premi il pulsante "Home" per uscire dal gioco.

Vincite Payline:
Le combinazioni vincenti e irelativimoltiplicatori di vincita sono iseguenti:
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica € pari a:

e 94.00%
¢ Funzione d'acquisto: 94.61%
e Funzione d'acquisto - Persistent Feature: 94.61%
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